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*wspierane przez platforme KYOCERA HyPAS

Przedstawiamy 12 — gre prezentujgcg mozliwosci platformy HyPAS.
Gra przybliza zasady systemu zarzgdzania stworzonego przez zatozyciela
firmy Kyocera, japonskiego filozofa dr. Kazuo Inamori.

Zasady gry sa bardzo proste. Gracz ma za zadanie zapamietac tresc jednej
z dwunastu zasad i ztozy€ jg z powrotem w jak najkrotszym czasie.
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Gra 12 zostata wykonana przez Arcus S.A.
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JAK ROZPOCZAC GRE?

W pierwszym kroku wybierz poziom trudnosci i wpisz swoje imie.

Nastepnie wylosuj zasade, ktéra pojawi sie na kilka sekund
zniknie. Po chwili zobaczysz jg jako rozsypanke wyrazowa w dolnej czesci ekranu.
Twoim zadaniem bedzie zapamietac jej tresc i ztozycC jg z powrotem

w jak najkrotszym czasie. Uwazaj! W rozsypance moga pojawic sie wyrazy
niezwigzane z wylosowang zasada.

CEL GRY

Celem gry jest uzyskanie jak najwiekszej ilosci punktow,
ktore zalezag od poziomu gry i czasu.

Po odtworzeniu catej zasady przyznawane sg punkty za czas.
Maksymalnie mozna otrzymac 10 pkt.

Po ukonczeniu wszystkich zasad lub po nacisnieciu
przycisku ZAKONCZ, na ekranie urzadzenia Kyocera
pojawi sie ranking graczy wraz z Twojg pozycja na liscie.

TRZY POZIOMY TRUDNOSCI
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Na tym poziomie, gdy wybierzesz prawidtowy wyraz, staje sie on przezroczysty,
a po btednym wskazaniu podpowiadany jest poprawny wyraz.
Za prawidtowe wytypowanie otrzymasz +2 pkt, a za btedne -1 pkt.
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Tutaj utrudnieniem dla gracza jest brak podpowiedzi.
Za prawidtowe wskazanie otrzymasz +5 pkt, a za btedne -2 pkt.
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Na najtrudniejszym poziomie staniesz przed wyzwaniem utozenia zasad
bez podpowiedzi i przezroczystosci poprawnie wskazanych wyrazow.
Zainkasujesz +8 pkt za kazda prawidtowa odpowiedz i -2 pkt za btedna.

Gra dziata na urzadzeniach z przegladarkg HTML5
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